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Nome: Data:
8 Dicas Scratch 15 minutos

Fazer deslocar uma personagem (com “movimento”)

Selecionar um Novo Ator 7~ N\
Categoria: Pessoas - Jaime Walking ' Guidel | Traies | )E
s -/
Clicar em Trajes | NoOVOTra Jogo 1 ]
¢/ .g—
Em Trajes surge o mesmo ator em 5 posicoes —
diferentes. |;‘
- Clicar no primeiro ator e mudar o nome para : |i‘
Jodo 1 ; | 1 ‘
- Clicar no segundo ator e mudar o nome para 8170 | & ‘
Jodo 2 3 .
§ &
- Repetir para o terceiro, quarto e quinto ator B 3 L ‘
(Jodo 3, Jodo 4 e Jodo 5) P e
. A
i [ —
§ £
jaime walking-d
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5
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No guido do ator: A
- Ir a “Eventos” e S

- Colocar a “bandeira”

- Ir a “Aparéncia”
. Colocar: “esconde-te”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar: “Muda o teu traje para Joao 1” muda o teu traje para Jodol

- Ir a “Movimentos” vai para as coordenadas (x: @D, v: )
. Colocar: “vai para as coordenadas (x: -187 , 1

y: -37)” mostra-te

- Ir a “Controlo”

. Colocar: “Espera “1s”
- Ir a “Aparéncia”

. Colocar: “mostra-te”
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Ainda no guiao do ator:
- Ir a “Controlo”
. Colocar: “Repete 5 vezes”

-Ir a “Controlo” muda o teu traje para Jo3ol

. Colocar: “Espera M S” vai para as coordenadas [x: @ r ¥ ﬁ )

- Ir a “Movimentos”

. Colocar: “Anda 20 passos”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar: “muda o teu traje para Jodo 2”

- Ir a “Controlo”
. Colocar: “Espera 0.3 S”

- Ir a “Movimentos”

. Colocar: “Anda 20 passos”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar: “muda o teu traje para Joao 3”

- Ir a “Controlo”
. Colocar: “Espera 0.3 S”

- Ir a “Movimentos” e e e

. Colocar: “Anda 20 passos”

- Ir a “Aparéncia”
. Colocar: “muda o teu traje para Joao 4”

- Ir a “Controlo”
. Colocar: “Espera 0.3 S”

- Ir a “Movimentos”

. Colocar: “Anda 20 passos”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar: “muda o teu traje para Jodao 5”




